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Revoluciones y Cambios Sociales

CLON A . | Descripcién: Los estudiantes realizan recorridos virtuales por escenarios
DIGITAL 7 | histéricos de la Revolucion Francesa, la Revolucion Industrial y otros

o 0 movimientos sociales. Analizan las causas, desarrollos y consecuencias de estos
eventos histéricos, debatiendo sobre sus impactos en la sociedad actual y
reflexionando sobre el cambio social.

Actividades:
1.Visitas Virtuales: Recorridos por escenarios histéricos de revoluciones y

movimientos sociales.
2.Role-Playing: Asumen roles de personajes histéricos y debaten sobre sus

decisiones y consecuencias.

3.Analisis de Documentos: Analizan documentos y artefactos historicos
presentados en el entorno inmersivo.

4.Presentacion de Proyectos: Crean presentaciones multimedia sobre un

evento revolucionario especifico.

Objetivos de Aprendizaje:
e Comprender las causas y efectos de las revoluciones y movimientos sociales.

e Desarrollar habilidades de analisis historico y critico.
e Fomentar la discusion y la reflexion sobre cambios sociales.
e Mejorar la capacidad de presentar proyectos histéricos.

SEGUNDO DE SECUNDARIA (13-14 ANOS)
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Leyes de la Energia

Descripcion: Los estudiantes observan y manipulan modelos 3D de sistemas
fisicos, como péndulos y cohetes, en entornos virtuales. Utilizan la realidad
aumentada para visualizar y comprender como las leyes de Newton y la
conservacion de la energia se aplican en estos sistemas, facilitando la
comprension de conceptos fisicos fundamentales.
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o — “~ ’ Actividades:
h1 \ e | . 1.Exploracion Virtual de Modelos 3D: Observan y manipulan modelos 3D de
; :" s e Q3 sistemas fisicos.

2.0bservacion y Registro: Registran observaciones sobre el comportamiento
de los modelos y aplican las leyes de Newton.

3.Presentacion y Analisis: Preparan y presentan sus hallazgos utilizando
capturas de pantalla y grabaciones.

4.Debate y Reflexion: Debaten sobre aplicaciones practicas de las leyes de
Newton en tecnologia moderna.

Objetivos de Aprendizaje:
e Comprender las causas y efectos de las revoluciones y movimientos sociales.
e Desarrollar habilidades de analisis histérico y critico.
e Fomentar la discusion y la reflexion sobre cambios sociales.

e Mejorar la capacidad de presentar proyectos histéricos.

TERCERO DE SECUNDARIA (14-15 ANOS)
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Biologia - Genética y Herencia

Descripcion: Los estudiantes exploran conceptos de genética y herencia
mediante la observacién de modelos de ADN y simulaciones de cruces genéticos
en entornos virtuales. Analizan datos genéticos para entender como se
transmiten las caracteristicas de una generacion a otra y debaten sobre las
implicaciones éticas de la manipulacion genética y la clonacion.

Actividades:

1.Exploracion Virtual del ADN: Observan modelos 3D de ADN y estructuras
genéticas.

2.Simulacion de Cruces Genéticos: Realizan simulaciones de cruces genéticos y
registran resultados.

3.Proyecto de Analisis Geneético: Investigan temas relacionados con la genética
y preparan informes detallados.

4.Debate Etico: Debaten sobre las implicaciones éticas de la manipulacion
genetica y la clonacion.

Objetivos de Aprendizaje:
e Comprender conceptos basicos de genética y herencia.
e Desarrollar habilidades de analisis de datos genéticos.
e Fomentar la reflexion sobre la ética en la ciencia.
e Mejorar la capacidad de presentar informacion cientifica y argumentar
éticamente.

CUARTO DE SECUNDARIA (15-16 ANOS)
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Civilizaciones Clasicas

Descripcion: Los estudiantes exploran las civilizaciones clasicas de la Antigua
Grecia y Roma a través de entornos virtuales. Analizan su cultura, politica,
arquitectura y contribuciones al mundo moderno mediante visitas virtuales,
juegos de roles y proyectos creativos.

Actividades:

1.Visita Virtual a la Antigua Grecia y Roma: Usan visores de realidad virtual
para visitar lugares emblematicos, observando detalles arquitectonicos y
estructuras urbanas.

2.Narracion y Dramatizacion: Escuchan narraciones sobre mitos y relatos
historicos, y dramatizan escenas importantes.

3.Analisis de Documentos Historicos: Analizan documentos y artefactos
historicos, desarrollando habilidades de analisis critico.

4.Proyecto Creativo: Crean presentaciones multimedia sobre aspectos
especificos, utilizando imagenes, videos y modelos 3D.

5.Debate y Reflexion: Participan en debates sobre las contribuciones de estas
civilizaciones al mundo moderno, promoviendo el pensamiento critico.

Objetivos de Aprendizaje:
e Comprender las caracteristicas de la Antigua Grecia y Roma.
e Desarrollar habilidades de analisis critico e interpretacion de fuentes
historicas.
e Fomentar la creatividad y la capacidad de presentacion.
e Promover la reflexion sobre el legado de las civilizaciones clasicas.

SDA PARA SECUNDARIA (12-16 ANOS)
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El cuerpo humano

Descripcion: Los estudiantes investigan el cuerpo humano utilizando entornos
virtuales y recursos interactivos, explorando sistemas y 6érganos, analizando su
funcionamiento y presentando sus hallazgos a través de proyectos creativos.

Actividades:

1.Exploracion Virtual del Cuerpo Humano: Usan visores de realidad virtual
para observar modelos 3D de sistemas y érganos.

2.Simulacion de Procesos Fisiolégicos: Observan y registran procesos como
la respiracion y la circulacion sanguinea.

3.Proyecto de Investigacion: En grupos, investigan un sistema del cuerpo
humano, recopilan informacion y preparan un informe.

4.Diseccion Virtual: Participan en disecciones virtuales para entender la
estructura interna de los érganos.

5.Debate y Reflexion: Debaten sobre temas de salud, como la nutricion y la
prevencion de enfermedades.

6.Presentacion de Proyectos: Preparan y presentan sus investigaciones
utilizando presentaciones multimedia y modelos 3D.

Objetivos de Aprendizaje:
e Comprender la estructura y funcion de los sistemas y érganos del cuerpo
humano.
e Desarrollar habilidades de investigacion y analisis critico.
e Fomentar la reflexion sobre la salud y el bienestar.
e Mejorar |la capacidad de presentar informacion cientifica.

SDA PARA SECUNDARIA (12-16 ANOS)

WWW.CLONDIGITAL.COM




CLON
DIGITAL

La Segunda Guerra Mundial

Descripcion: Los estudiantes exploran los eventos clave de la Segunda Guerra
Mundial utilizando entornos virtuales. Analizan sus causas, desarrollo y
consecuencias mediante visitas virtuales, analisis de documentos historicos,
juegos de roles y proyectos creativos.

Actividades:

1.Visita Virtual a Escenarios de la Segunda Guerra Mundial: Usan visores de
realidad virtual para visitar lugares emblematicos como el Desembarco de
Normandia y la Batalla de Stalingrado.

2.Analisis de Documentos Histoéricos: Analizan discursos, fotografias y videos
relacionados con la guerra.

3.Proyecto de Investigacion: Investigan aspectos especificos de la guerray
preparan informes y presentaciones multimedia.

4.Debate y Reflexion: Debaten sobre los impactos y las lecciones de la
Segunda Guerra Mundial.

5.Presentacion de Proyectos: Presentan sus investigaciones utilizando
presentaciones multimedia, pdsters y modelos 3D.

Objetivos de Aprendizaje:
e Comprender |los eventos clave y las consecuencias de la Segunda Guerra
Mundial.
e Desarrollar habilidades de analisis critico e interpretacion de fuentes
historicas.
e Fomentar la reflexion sobre la relevancia historica de la guerra.

SDA PARA SECUNDARIA (12-16 ANOS)
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